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TD 7: Machines abstraites de Krivine

Rappel. On rappelle les définitions:

• I := λx.x
• ∆ := λx.(xx)

• Ω := (∆∆)
• K := T := λxy.x

• F := λxy.y

Exercice 1. Donner l’exécution de la KAM par nom sur les termes suivants:

1. (Ix)
2. ((λxy.x) z u)
3. ((λx.y) z)
4. ((λx.(xy)) z q)

5. (F (Ix) y)
6. (K zΩ)
7.

(
(λxb.(xxxxxxx b))) (I y)

)

Exercice 2. Donner l’exécution de la KAM par valeur sur les termes de l’exercice précédent.

Exercice 3. On veut comparer le temps d’exécution de la KAM par nom et de la KAM par valeur. Pour
mesurer ce temps on compte le nombre de règles appliquées dans chaque exécution mais sans compter les
applications la règle swap. Ainsi les exécutions des deux machines sur le terme (I y) prennent autant de
temps (3 règles hors règle swap).

(1) Vérifiez si chaque terme de l’exercice 1 a les mêmes temps d’execution dans les deux styles de KAM.
(2) Proposez d’autres termes pour lesquels la KAM par nom est plus rapide, et des termes pour lesquels

au contraire la KAM par valeur est plus rapide.
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