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Create	
  New	
  Project	
  
Give	
  it	
  a	
  name	
  you	
  like	
  and	
  select	
  the	
  “Using	
  DFE”	
  template	
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#include	
  "DFE.h"	
   	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  //	
  Includes	
  .max	
  files	
  
#include	
  <MaxSLiCInterface.h> 	
  //	
  Simple	
  Live	
  CPU	
  interface	
  
	
  
float	
  dataIn[8]	
  =	
  {	
  1,	
  0,	
  2,	
  0,	
  4,	
  1,	
  8,	
  3	
  };	
  
int	
  dataIn_NEW[24]	
  =	
  {	
  1,	
  0,	
  2,	
  0,	
  4,	
  1,	
  8,	
  3,	
  1,	
  0,	
  2,	
  0,	
  4,	
  1,	
  8,	
  3,	
  1,	
  0,	
  2,	
  0,	
  4,	
  1,	
  8,	
  3};	
  
float	
  dataOut[8];	
  	
  
	
  
int	
  main()	
  
{	
  

	
  prina("Running	
  DFE\n");	
  
	
  

	
  DFE(8,	
  dataIn,	
  dataOut);	
  //	
  call	
  DFE(NR_OF_ELEMENTS,	
  INPUT_STREAM,	
  OUTPUT_STERAM)	
  	
  
	
  for	
  (int	
  i	
  =	
  1;	
  i	
  <	
  7;	
  i++)	
  	
  	
  //	
  Ignore	
  edge	
  values	
  
	
   	
  prina("dataOut[%d]	
  =	
  %f\n",	
  i,	
  dataOut[i]);	
  

	
  
	
  return	
  0;	
  

}	
  



•  Run	
  the	
  DFE	
  and	
  try	
  to	
  understand	
  the	
  console	
  
output	
  (compiler	
  and	
  runime)	
  

•  Check	
  correctness	
  of	
  the	
  produced	
  results	
  
•  Modify	
  the	
  CPU	
  code	
  to	
  use	
  dataIn_NEW	
  	
  	
  
•  Make	
  sure	
  that	
  everything	
  in	
  the	
  CPU	
  code	
  is	
  
modified	
  accordingly	
  

•  Make	
  sure	
  that	
  the	
  output	
  is	
  correct*	
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*	
  -­‐	
  pay	
  special	
  alenion	
  to	
  compiler	
  warnings	
  and	
  errors	
  



•  There	
  are	
  more	
  examples	
  to	
  explore	
  
•  You	
  can	
  try	
  to	
  understand	
  more	
  of	
  those	
  
•  Please	
  pay	
  alenion	
  that	
  WebIDE	
  is	
  on	
  a	
  virtual	
  
machine	
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